Apprendistato per il diritto dovere

Formazione formale tecnico professionale /o Centro diformazione ~ AGENZIA DEL LAVORO

Titolo modulo

REALIZZARE ED ELABORARE IMMAGINI IN AUTONOMIA

Durata - ore

24 Codice | GRAF04.3-D-E

Figura professionale

Operatore grafico: pre-stampa [126]
Operatore grafico: stampa [127]
Operatore grafico: post-stampa [133]

Prerequisiti Formativi

[GRAF04.1-D-E] Realizzare ed elaborare immagini con procedure base

Prestazione attesa
al termine del modulo

Realizzare uno scatto fotografico e rielaborare I'immagine mediante
software

Contenuti

» Fotocamera digitale: struttura della fotocamera tradizionale e digitale,
gestione del tempo di posa, diaframma e profondita di campo, principali
tecniche di scatto

* La scena fotografica: illuminotecnica di base in sala di posa still-life; la
luce naturale e il posizionamento del fotografo rispetto al soggetto

» Adobe Photoshop: le funzioni per la correzione delle immagini e
procedura operativa: dimensione, risoluzione, profondita del colore,
regolazione del contrasto, le dominanti cromatiche, il dettaglio e
I'esportazione in formati standard

Metodologie didattiche

Metodologia Esercitazione nei laboratori
prevalente

Metodologie Lezione frontale con supporto di videoproiezione
di prossimita

Modalita di verifica
della prestazione
attesa

Uso di lista di controllo per la valutazione degli elaborati prodotti




Correlazioni - Modulo con Profilo professionale provinciale

e FigUI’(I pI’OfESSiOI’IG/E nazionale ** AGENZIA DEL LAVORO
PROFESSIONALIZZANTE DIRITTO DOVERE **
Area di attivita REALIZZAZIONE DEL PRODOTTO
GRAFICO
Competenza Acquisire e d elaborare immagini,

video e grafici per la pubblicazione su
supporti multimediali

Abilita « Applicare tecniche di fotografia e
registrazioni immagini

« Utilizzare la macchina fotografica e
la video camera digitale

« Utilizzare software e tecniche per la
creazione di immagini e di grafici
animati

* Utilizzare software per elaborazione
grafica

Conoscenze « Tecniche fotografiche digitali
» Software per I'elaborazione di
prodotti grafici multimediali

** |l documento cui fare riferimento per 'apprendistato di base ovvero diritto-dovere & I'Accordo Governo, Regioni e Provincie Autonome
per gli standard minimi di competenze nei percorsi di Istruzione e Formazione Professionale di durata triennale.
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