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AgenziA del lAvoro

Correlazioni - Modulo con Profilo professionale provinciale 
e Figura professionale nazionale **

** Il documento cui fare riferimento per l’apprendistato di base ovvero diritto-dovere è l’Accordo Governo, Regioni e Provincie Autonome 
per gli standard minimi di competenze nei percorsi di Istruzione e Formazione Professionale di durata triennale.

ProFeSSionAlizzAnTe diriTTo dovere **

Area di attività

Competenza

Abilità

Conoscenze


	Titolo modulo: UTILIZZARE IL SISTEMA CAD PER CREARE MODELLI DI GONNA
	Durata - ore: 24 
	Codice: TES14-D-E
	Figura professionale: Sarto, addetto alla rifinitura a mano [65]
	Prerequisiti Formativi: [TES04-D-E] Realizzare il modello base della gonna e/o pantalone
	Prestazione attesa al termine del modulo: Realizzare i cartamodelli di gonne con il sistema CAD specifico per l’abbigliamento
	Contenuti: • Indicazioni relative al sistema CAD nell'industria dell'abbigliamento (caratteristiche del software e applicativi hardware: digitizer, plotter)• Indicazioni relative al menù e alle funzioni del software• Modalità di applicazione delle funzioni per la creazione del modello gonna• Indicazioni per la stampa del modello 
	Metodologia prevalente: Dimostrazione pratica con video proiettore
	Metodologie di prossimità: Controllo individuale con ripresa dei contenuti necessari
	Modalità di verifica della prestazione attesa: Osservazione con griglia struttarata sulla correttezza del prodotto finale
	Area di attività - professionalizzante: 
	Competenza - professionalizzante: 
	Abilità - professionalizzante: 
	Conoscenze - professionalizzante: 
	Area di attività - diritto dovere: 
	Competenza - diritto dovere: Rappresentare figurini di capi d’abbigliamento nelle loro linee di base, proporzionati nei particolari esecutivi, evidenziando linea, volume e forma
	Abilità - diritto dovere: • Individuare le caratteristiche merceologiche dei tessuti• Applicare tecniche per la realizzazione del cartamodello di un capo d’abbigliamento in taglia• Verificare la corrispondenza tra il figurino e il modello tecnico
	Conoscenze - diritto dovere: • Disegno di moda• Elementi di chimica e di fisica correlati alle lavorazioni• Elementi di geometria piana correlati alle lavorazioni• Tecniche di disegno e di rappresentazione grafica• Tecniche, procedure e regole per il ricavo di cartamodelli


